So geht*s:

0. Legt einen
Ratselchef fest, der die
Losungen verwaltet und
Ratsel leitet

1. Lauft zur
ersten Station

2. Stoppt die Zeit
ab jetzt
3. Lost das Ratsel

4. Ab geht’s zur
nachsten Station!

5. Ende: Der Ratselchef
verteilt Punkte und
benennt den Sieger

STATION 1

Spielplatz RudolfstraBe

QR-RALLYE

Fur Funklécher oder Stromausfaille: Altersgruppe 2

Weg zur nachsten Station:

Gleich in eurer Nihe
auf der JAHNSTRABE
gibt es einen kleinen
Laden, der richtige
»LECKERBISSEN* anbietet,.
Dort findet ihr das
~ nachste Teil.
Die Loésung des Ritsels ist
die Hausnummer
des Ladens. Sucht dort
nach dem niéchsten Ritsel.

Griun-rot+blau-4 = ?




ISl QR-RALLYE

s GaME 1] Fuir Funklécher oder Stromausfaille: Altersgruppe 2

Bioladen JahnstraBe 23 Weg zur nachsten Station:

2 STATION 2

Im Bild sind Zahlen und
Buchstaben versteckt.
Kannst du sie finden?

Finde mindestens 3!




QR-RALLYE

Fur Funklocher oder Stromausfalle: Altersgruppe 2

BliicherstraBe 12

3 STATION 3 Weg zur nachsten Station:

Im Bild sind Zahlen und
Buchstaben versteckt.
Kannst du sie finden?

Finde mindestens 3! Der KIRCHTURM
im Suiden ist euer
nachstes Ziel.
sucht dort nach dem

nachsten Ratsel.




il QR-RALLYE

RALLYE Fiir Funklécher oder Stromausfille: Altersgruppe 2

e GAME 1

Lutherkirche

4 STATION 4

Setze die Teile zusammen!

SAM-1
GEFALLEN-TZ
DER- HA

WER- GE
SIND-SE

IST- TE

DIE-NP
GESTOLPERT- SI
HELDEN- LA
WIE- RO ]
DER- HA

ANGSTHASE- JO

Rosenplatz

5 STATION 5

. . Wieviele Sterne konnt ihr auf dem
Weg zur nachsten Station: Platz finden?
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Sl QR-RALLYE
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B GAME 1

5 STATION 5

Rosenplatz

Weg zur nachsten Station:

6 STATION &6

Park der OdF/Schauspielhaus

Setze die Teile zusammen!

WIR-A
WEITERLEBT-S
ESSEN-P
STARBEN-E
TROTZDEM-W
DAMIT-N

IHR-U

SIE-V
TRINKEN-R

Fur Funklocher oder Stromausfalle: Altersgruppe 2

Weg zur nachsten Station:

r

7 STATION 7

Kletterspielplatz

Wenn du den letzten QR-Code
gefunden hast, hast du
gewonnen!




